Mockeron Folkslag

Folkslag.
| Abderon sa finns resterna utav manga av de folkslag som forr levde i hela den gamla
vérlden. Har kommer endast att omnédmnas de storsta.

Abderons barn

Det folk som levde utspritt i Abderon innan flyktingarna kom hit kallas av de skriftlarda for
Abderons barn. Detta &r vanliga manniskor. De lever i byarna och i stdderna och arbetar med
allt fran jordbruk till hantverk och handel. Detta ar klart och utan tvekan det storsta folket.
Detta ar vanligt folk ungefar som de brukar vara pa lajv.

Sjofararna

Langs med kusten kom sjofararna med otaliga skepp flyendes for svartfolken. Aven om
sjofararna ar kanda for valdig formaga att strida hade de inte manskapet eller stridtekniken att
forsvara land och mark. Deras stridande styrka ligger i rorlighet och intensitet.

Sjofararna ar aven om de kan strida framst kand for sin formaga att hantera och bygga vackra
och oerhort effektiva fartyg. De lever langs med Abderons kuster och livnar sig har pa fiske,
jordbruk och jakt. De flesta man med sjalvaktning ager en bat och gor med den handelsresor
till olika delar av landet.

Sjofararna kan med enklast ord beskrivas som vikingar/nordmén som brukar finnas pa lajv.
Men de kallas inte for detta av vare sig dem sjalva eller andra. Sjéfarare talar samma sprak
som Abderons barn och som ni kan se i detta dokument sa har de mycket annat gemensamt.

Sjofararnas religion stammar ur samma grunder som Abderons men de har behallit fler av de
gamla sederna och dyrkar mer och grévre de mer krigiska gudarna. Overlag ar Sj6farare mer
religitsa an vad Abderons folk ar. De offrar garna sina fiender om chans ges och religionen &r
pa alla satt narmare dessa.

Sjofararna dyrkar en religion som liknar asatron och dar valjer de att framst dyrka stora
gudar som Tor, Tyr Oden. De offrar garna nagot till nagon av gudarna innan de gar i strid
och haller hart i sin religion.

Sjofararna ar valdigt sjalvstandiga och accepterar inga hévdingar utan varje man ar sin
egen herre. Den enda form av band som man kan lite pa ar slaktband och detta har lett
till att de som tidigare satt i radet var dldre man ifran ndgon av de maktigare slakterna.
Sjofararna lade dock ingen storre vikt vid radet utan tyckte mest att detta var ett
narrspel.

Sjofararna blev tilldelade sex stycken grevetitlar utav konung Térnhjarta. Dock sa kallar sig
grevarna for jarlar och de besitter omraden dar det bor mycket Sjofarare. Till exempel den 6
dar Sjofararna bor och omraden vid floderna. Givetvis ar det betydelsefulla personer fran de
stora slakterna som har fatt dessa positioner.

Barbarerna

Sist av de stora folken att anlénda till Abderon var de stammar med barbarer, som Abderons

barn kallade dem. Ordet Barbar var dd menat som ett negativt ord att beskriva nagon som var
oberéknelig, egensinnig och farlig. Ordets betydelse klingade positivt i barbarernas éron och
de borjade sjalva anvénda det. Innan ankomsten till Abderon hade de aldrig haft ett namn for
hela sitt folk och aldrig behovt heller.



Barbarerna &r inte ett folk pa det satt som andra folk utan en ansamling av alla de nomadiska
klaner som levde pa de vida slatter Vaster om Abderon. De har vissa likheter, som en
krigsdyrkan och tron pa forfader, men skillnaderna ar egentligen fler &n likheterna.

Barbarerna lever i ett klansamhélle d&r den starkaste mannen styr klanen (dven detta skiljer
emellan klanerna men de flesta &r ungefar som beskrivs har). Nér helst kan en annan man
utmana ledaren och da avgoérs vem som &r klanledare med envig. Lagarna skiljer sig mycket
fran klan till klan men i de flesta klaner kan man alltid aberopa ratten till envig. Klanerna
anser sig inte ha aganderatt till en viss bit mark men har rétt till bete under en viss tid pa aret.
De klanhovdingar som lyckas vinna respekt hos andra klaner var de som blev valda in i radet
pa klanernas méten. Nu sa har aven Barbarerna blivit tilldelade grevetitlar. Omradena
tillhorande dessa finns pa de vida slatterna i vasta Abderon, dér barbarerna har levt sedan de
kom till landet.

Garthem Tjurnacke &r ett legendariskt namn ibland alla klaner, det var han som forst enade
klanerna mot svartfolken och sedan ledde dem till Abderon ndr mannarna sinade och
svartfolken fortfarande vallde fram. Fortfarande flera hundra ar senare sa sétter Garthem sina
spar i barbarernas samhélle. Garthem stiftade en lag som sager att klanerna inte far kriga med
varandra. Visst hander det att envigar forekommer mellan klanerna men regelrétta krig
forekommer inte. Nar den sista klanen anlande till Abderon med Svartfolken i halarna sa
klattrade Garthem upp pa muren och myntade de ord alla barbarer dn idag kan utantill: "Do6d
eller levande skall jag leda mitt folk tillbaka till vart land. Mina forfader och deras forfader
skall kdmpa vid min sida.” Pa sin dodsbadd forklarade Garthem att han inte tillhdrde nagon
klan utan alla. Han sa att varje ar skall det hallas en turnering dar den vinnande klanen far
ratten att beskydda Garthems kropp. Detta ar en stor dra och turneringen ar arets storsta
héndelse.

Barbarernas religion baseras pa tron att forfidernas andar foljer dem. Hur denna tro
sedan utdvas skiljer fran klan till klan. Vissa klaner mumifierar hela kroppen andra
sparar bara vissa ben. Den hogt dyrkade Garthem blev efter sin dod mumifierad och hela
hans kropp beskyddas med liv och lem. Klanerna tror att Garthems ande beskyddar dem
och att han en dag kommer att leda dem till seger 6ver allt svartfolk. Hos vanligt folk
(hos barbarerna) sa ar det vanligast att spara nagra ben fran sin fader. Dessa ben bar
man alltid med sig i t.ex. en ldderpung runt halsen. Att skada eller stjila ett sddant
foremal ar strangt forbjudet enligt barbarernas oskrivna lagar. Om nagon utomstdende
av oforstand eller illvilja skulle skada en sddan talisman sa kommer dgaren till den att
utan pardon straffa denna med doden, detta har forstas hant sa dven vanligt folk ar ofta
fullt medvetna om féoremalens betydelse.

Barbarerna tror inte pa andar som ar onda, de anser att alla andar ar bade goda och
onda precis som manniskor. Ett exempel kan vara att vid envig sa anses inte bara
mannen kdmpa utan aven mannens skyddsandar (ofta deras fader) kdmpar i ringen.



Andra raser.
| Abderon lever forutom manniskorna ett flertal andra raser. Nedan kommer en liten kort
beskrivning av dessa. Observera att Morkeralverna inte lever i Abderon utan utanfér Muren.

Alverna i Abderon

Det finns fyra olika sorters alver i Abderon, Skogsalver (Silvaneldar), Okenalver (Stréeldar),
Hogalver(Tareldar) och morkeralver(Monethel). Alver lever inom hela Abderon, och har
blivit tvungna att bli lite mer samspelta med méanniskorna. De som inte klarar av att leva sida
vid sida med ménniskorna reser ivag till Alvernas skog. Alverna lever gérna ett avskilt liv
fran de befolkade omradena i Abderon. Det legendariska bagskyttekompaniet ”In Ferothi” dr
den bésta stridande alvenheten som strider tillsammans med ménniskorna vid muren. De
skjuter langre, sdkrare och snabbare &n vad en manniska kan och det sags att mer &n ett slag
har avgjorts med dessas skicklighet.

Okenalver

| soder gransar Abderon till en stor 6ken. Denna 6ken styrs av en sérskild ras alver,
Okenalverna. De 4r vana att leva i den stekande hettan som skulle f en manniska att ga
under. De lever som nomader och de &r de enda som ké&nner 6knen tillrackligt bra for att
kunna resa i den. De lever i téalt och flyttar standigt runt i 6knen pa standig jakt efter vatten.
De haller ihop i grupper bestdende av 20-30 alver med en gemensam ledare. Ledaren kallas
hovding. De har ocksa handelshovdingar som har stort inflytande 6ver handeln med Abderons
folk. Okenalverna bar ogarna rustningar eller stora vapen. De har avsvurit sig den typiska
alvbagen och slass endast med knivar. Detta hindrar dem inte fran att vara dodliga mot vilken
fiende som helst. De 4r mycket skickliga krigare. Okenalver har en betydligt brunare hudfarg
an vad alver i allménhet har. De bér sitt har uppsatt och bar oftast tyg for ansiktet som skydd
mot sanden i 6knen. Innan strid malar de olika monster pa sina kroppar. Dessa alver lever
oftast inte lika lange som andra alver pa grund av sitt harda leverne. De har stranga
hederskodexar, haller alltid sitt ord och anvander aldrig magi.

Okenalverna tror pa reinkarnation for att uppné deras eget nirvana. De aterfods alltid i alviska
sjalar for att ldra sig nagot nytt, t.ex. narhet, grymhet osv. Okenalverna ar for sig sjalva och
umgas helst inte med andra alver.

Skogsalver

Dessa alver bor i skogen Taure Laiqua, som styrs av en vacker drottning. Om de beger sig
darifran sa lever garna i de lite mindre befolkade omradena dar de lever ett lugnt och fridfullt
liv. Innan alverna skickade trupper till Toria for ett ar sedan var det inte manga alver som
stred tillsammans med ménniskorna vid fronten. Men det finns ett kompani som &r vida ként i
hela riket, det ar det legendariska bagskyttekompaniet ’In Ferothi”. Dessa dr mycket skickliga
bagskyttar och skjuter langre, sakrare och snabbare &n vad nagon manniska kan och det sigs
att mer &n ett slag har avgjorts med deras hjalp. Skogsalverna &lskar skogen och alla dess
varelser. De gor inga varelser illa om de inte maste.

De ser skdnhet i naturen och bryr sig inte om varldslig lyx pa det satt som Hogalver eller
Morkeralver gor. De ar snalla mot framlingar med goda avsikter, men ar hansynsldsa mot
framlingar med onda avsikter. Skogsalver gar inte garna i narstrid utan ligger hellre i bakhall.
De flyr hellre an illa fakta. De bar endast latta rustningar i lader och anvander bage som
vapen. De bar farger i skogens nyanser som gront, brunt och gratt. De undviker svarta klader
pa grund av att det ar de klader morkeralverna anvéander.



Hdogalver.

Dessa alver ar slakt med maorkeralverna, och det forstar man ganska snart om man traffar pa
dem. Deras karaktarsdrag &r desamma som en Morkeralvs. De &r hogféardiga, politiska och vill
ha mycket makt och ara. Hogalver forvantar sig att andra raser visar dem respekt da de ser sig
sjalva som den éverlagsna rasen. De umgas mycket sallan med méanniskor och om de gor det
sa ar dessa nastan alltid adliga. Man skulle kunna kalla Hogalverna for alvernas adel.

De ar mycket utpraglade perfektionister och vill att alla handlingar ska ske under ordnade
former. De far sallan nagra barn och far de det sa ar det oftast vid en mycket hog alder.
Hdogalverna lever oftast strax utanfér manniskornas stader i stora vita byggnader byggda uppe
bland traden. Deras storsta stad ligger precis utanfor Abderon och deras andra stad ligger
utanfor Hrrak. De alskar himlen och havet och deras favoritfarg ar bla.

Hogalver bar rustning nar de skall ut i strid. VVapen som forekommer &r béagar, svard och
skoldar. Det &r viktigt for Hogalver att vinna &ra i strid.

Det finns en viss forstaelse mellan Hogalver och Morkeralver da de faktiskt ar slakt med
varandra. En Hogalv kénner en Morkeralv battre &n en Skogsalv.

Morkeralver

(OBS! Dessa varelser kallas svartblod av manniskor!)

Morkeralverna &r de enda alverna som lever utanfér muren. De dr véldigt sadistiska och
plagar andra varelser for sitt eget nojes skull. De lever i stora stader byggda i svart sten med
hoga stentorn. De satter hogt varde pa vackra saker, sasom silver, guld, ddelstenar m.m.

En Morkeralv misstror alltid andra och litar inte pa nagon. De handlar diskret och tystlatet och
gillar inte att dra till sig uppméarksamhet. De skrider fram i strikt och disciplinerad takt. De &r
mycket hogdragna och har alltid mal som gynnar dem sjélva. De anser sig oerhort verlagsna
alla andra varelser och jamstaller dessa med djur. Deras upptradande &r darfor ytterst
foraktfullt och nedvérderande gentemot andra folkslag. De enda de skulle kunna ténka sig att
behandla nagorlunda jambordigt ar Hogalverna. Men tycker dock att dessa svek dem nar de
valde manniskornas sida och valde att bo innanfor muren. Maérkeralverna klér sig oftast i
farger som svart, rott eller silver, och har precis som Hogalverna mycket fina och vélarbetade
klader. Morkeralverna ar &ven blekare i huden &n de andra alverna.

Dvargar

De kommer fran de vidstrackta bergen i norr och de ror sig ibland i Abderon. Dock ar dvérgar
ké&nda for att mer eller mindre ogilla manniskor. De &r skickliga hantverkare sérskilt inom
hantverk som ror metall och sten. Det ségs att dvargar har sina egna strider dar de tar hand om
de svartblod som far for sig att forséka ta sig in genom bergen, ingen vet dock sakert for
dvargarna later inte nagon besoka deras hem i bergen.

Aven dvargarna har méan vid fronten, de 4r inte manga men de &r erként duktiga. Dessa &r
dock inte krigare utan experter pa att reparera och forstarka den egna muren samt pa att
forstora fiendens forsok att bygga belédgringsmaskiner.

Skogsvarelser

Inom Abderons granser lever troll och vattar sida vid sida i de mer obebodda skogarna for att
undvika manniskorna. De dr inte aggressiva varelser och jamstalls inte med Svartbloden. En
manniska i Abderon ser skillnad pa troll och vittar och svartblod.

Troll och vattar brukar kallas for skogsvarelser och dessa brukar ej utgéra nagot hot. Det
innebar att man varken ger sig pa eller dodar nagon sadan varelse sa fort man ser den!



Troll

Troll skéter sig mest sjalva och brukar inte stélla till problem for befolkningen. Utan de haller
sig i skogen och lever sitt eget lilla liv, antingen ensamma eller i grupper. De ar inte
valdsamma av naturen aven om de kanske gor ner ett och annat trad da och da, da de oftast ar
omedvetna om sin egen styrka. (OBS! Det finns inga stridstroll i Abderon!) Dock kan troll bli
valdigt aggressiva om de blir uppretade eller hotade, och da vill man inte vara i narheten da de
ar valdigt destruktiva.

Troll har ingen som helst formaga att vara ledare eller att ens lyda sa de ar nastan inte kapabla
till att géra nytta, men kan gora det om de blir mutade. Detta &r deras storsta svaghet da de
alskar mat i alla dess former. Troll anser att manniskor ar stokiga och snabba varelser, och
undviker dem i storsta mojlig man.

Vattar

Vattar ar sma irriterande varelser som bonderna i Abderon jamstaller med ravar och vargar -
skadedjur med andra ord. Darfor fruktar man inte vattar lika mycket som svartblod &ven om
det finns historier om barn som blivit bortrovade av bade troll och vattar. Men man hyser
dock en viss forsiktighet jantemot dem.

Vattarna haller sig oftast ur vagen for manniskorna men brukar dock fa smak pa béndernas far
eller grédor. Men precis som man jagar en rav som kniper en hona sa jagar man en vatte som
kniper ett far. Ibland kan det aven anordnas stora vattejakter i byarna nar man haft stora
problem med dem.

Svartbloden

Svartbloden har attackerat Abderon under 700 ar. De &r stora svarta bestar med stora vapen.
De finns i alla sorter, bade stora och sma, de ser hemska ut och stinker nagot fruktansvart.
Ingen manniska skulle ndrma sig ett svartblod utan en valdigt bra anledning eller en valdigt
stor bevapnad grupp med sig for att driva dem pa flykt. Men det finns dock vissa manniskor
som umgas med dem, dessa kallas morkervanner och om man blir upptackt som det straffas
man med doden.

Det sdgs att svartbloden kom fran norr 6ver ishaven och de drapte allt som kom i dess vag.
Buden nadde dven Abderon och muren blev klar bara en kort tid innan Svartbloden nadde
landet. De ar nastan uteslutande i grupper och ibland finns det dven troll och vattar med i
dessa grupper. Den absolut stérsta delen av dem bor uteslutande i svarta landet men det finns
aven ett fatal som lyckats ta sig in innanfor murarna.



